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 OU'EST-CE QU'UNE ODYSSEE ? .

Comment Laure Grandbesancon et les équipes de France Inter éor;'s;ru:sgnt-?elles ces podcasts qui
des grandes figures de |'Histoire ? )
ermettent de plonger dans les aventures r ire ? !
fis attentivemer;lt cgtte fiche pour connaitre les secrets d'une Odyssée réussie

/" \‘ , )
@ Critéres d’'analyse d'une Odyssée
1. INFORMATIONS GENERALES
[]Titre du podcast

[ 1 Nom du personnage principal
[_] Autres personnages [ ] Epoque
2. STRUCTURE DE L'HISTOIRE

[ ] Introduction Comment commence |'épisode ?

[] Contexte historique Quels repéres sont donnés ?
[_] Portrait du personnage principal Qu'apprend-on sur le personnage ?
[] Problémes ou défis Qu'est-ce qui arrive au personnage ?

. o . Smes 2
[_] Aventures ou actions Que fait le personnage principal pour résoudre les probléme

[] Emotions Est-ce qu'on entend des émotions dans la voix ? Si oui, lesquelles ?
4. SON ET AMBIANCE

[ ] Bruitages Par exemple : des bruits de pas, de bataille, de nature...

[_] Conclusion Que devient le personnage ?
[ Anecdote finale Comment se termine le podcast ?

3. VOIX ET NARRATION
[ ] Narration Qui raconte I'histoire ?
[_] Dialogues Y a-t-il des dialogues ? Qui parle avec qui ?

[]Ton de la voix Joyeux ? Sérieux ? Mystérieux ?

Clest parti | Toute
Iéquipe du concours
est 3 fond dervire

ta classe et toi |

[_] Musique Fond sonore, changement d'ambiance. ..

[ Silence Pour induire du suspense ou une émotion.

3

\Q\\\\ MéMO

I INFORMATIONS GENERALES

Chaque épisode des Odyssées com
pal ou I'aventure racontée. L'histoir
0uU moins connu.

2. STRUCTURE DE L’HISTOIRE

Chaque Odyssée est organisée comme un récit sonore en trois temps :

1. Une introduction, pour présenter le Personnage ou le sujet.

L'épisode peut débuter par une question, une situation mystérieuse ou une anecdote
pour capter 'attention. On y apprend ou et quand se passe I'histoire grace a des repéres
sur I'époque et le lieu. On peut également y découvrir qui est le personnage principal,
SN caractere, ses qualités ou ses défauts,

2. Un développement ol I'on raconte les aventures
du personnage. Ce dernier rencontre
on découvre ce qu'il fait pour surmo
rencontres.

, les difficultés ou les découvertes
un obstacle, un danger ou un défi & relever puis
nter ses difficultés, ses aventures, ses choix, ses

3. Une conclusion, qui termine I'histoire et
important, suivie d'une petite anecdote amusant

3. VOIX ET NARRATION

Chaque podcast est raconté

explique pourquoi ce personnage est
€ ou étonnante qui marque les esprits.

par une narratrice, Laure Grandbesangon, qui guide
Iauditeur tout au long de Ihistoire, Elle utilise différentes intonations pour exprimer

des émotions, créer dy suspense et rendre |'écoute agréable. Parfois, d’autres voix
interviennent pour jouer les personnages et rendre I'histoire plus vivante.

4. SON ET AMBIANCE

Dans chaque épisode, on entend des bruits, des musi
(bruitages) qui aident 3 imaginer les lieux ou les
sons créent une ambiance : ils plongent I'auditeur
vraiment. Parfois, des moments de silence permett
I'émotion. Les bruitages et la musique rendent |'écout

ques ou des sons spéciaux
actions des personnages. Ces
dans ['histoire, comme s'il y était
ent de créer du suspense ou de
e plus captivante et immersive.
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porte un titre qui annonce le personnage princi-
e est centrée sur un personnage historique, célébre
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' ECRIRE SON ODYSSEE —.
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Guide d’écviture
| PLANIFIER SON ODYSSEE

[] Choisir le personnage au coeur du podcast.

[]Se documenter : lectures, vidéos, podcasts. ..
[] Noter les bonnes idées et les informations pour ne pas les oublier.

2. REDIGER LE PLAN...

[] Introduction Trouver une idée originale pour commencer : une question, un bruit, une surprise...

[ ] Contexte historique Donner les repéres essentiels sur le lieu et I"époque.

[] Le personnage principal Dresser son portrait express : nom, age, ce qu'il fait, carac

[ ] Probléme, obstacle ou défi A exposer et a expliquer.
[] Aventure Que fait le personnage pour s'en sortir ?

[] Conclusion Que devient le personnage 3 la fin du podcast ? Quelle sera sa prochaine aventure,

sa prochaine mission ?

] Fin du podcast Terminer — si possible — avec une anecdote rigolote, une devinette, une

question.... comme Laure Grandbesancon ! )

3. PU|S LE SCRIPT !

[ Respecter la structure du plan. W\
[ Intégrer des petites scénes ou des dialogues.
[] Utiliser des expressions rigolotes et des niveaux de langue di

[] Choisir le ton & adopter pour les répliques : joyeux, sérieux, curieux, triste, en colere ?

[] Ménager le suspense avec des silences, des pauses, du bruitage et de [a musique.
[] Parsemer le récit de notes d’humour : petites blagues, onomatopees. ..

& EFFECTUER LES DERNIERES VERIFICATIONS :3, 2, ... 60 !

[] Le script est clair et bien organisé.
[] On sait qui dit quoi, qui fait quoi et comment. vv
[ ] Le matériel pour les bruitages est prévu (ou ils seront ajoutes plus tard).

[]Etla musique ? C'est OK?

tere. ..

fférents (soutenu, familier, courant).

La structure d'une Odyssée n'a plus de secrets pour toi !

Tu es maintenant prét a passer a I'écriture du podcast avec tes camarades. £W

Afin que cette étape se passe sans encombre, suis bien les conseils suivants...

%&YS%%‘-&

Comme toutes les autres étapes de la création
du podcast, I'écriture est un travail collectif.
Tout le monde aura de chouettes idées,
n‘oublie donc pas d'écouter tes camarades !

Au fur et a mesure de I'écriture, peut-étre que tu vas préférer
effectuer certaines taches plutét que d'autres : rédiger des
passages dréles, réfléchir aux bruitages, veiller a la cohérence

de la structure...

C'est I'addition de toutes ces qualités qui fera une bonne Odyssée !

™
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Ne {:e censure Pas,
propose toutes tes idées
et note toutes tes
blagues. Une blague nulle,
¢a veste une blague |

> Tes camarades et toi, vous
// ‘o 4
g allez slirement vous découvrir

de nouveaux talents !

Si tout est coché : BRAVO !

Attache ta ceinture, c'est parti !

Tu es prét a enregistrer une Odyssée
géniale, drole, vivante et intéressante
avec tes camarades. Souviens-toi que
vous pouvez toujours améliorer

votre texte, méme au dernier moment !
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X CNREGISTRER SON ODVSSEE .

i i émotions
Le script est terminé ? Indique sur ton texte, sous forme de didascalies oulde s_ymhbeogleas;]lselses motions
ou les intentions que tu souhaites transmettre avec tes camarades. Pour cela, pioc

qui suivent pour produire une Odyssée vivante et captivante !

. . . 9
Comment jouer avec sa voix pour transmettre des émotions ?

00
LA JOIE @ LA SURPRISE Q

-? Voix plus forte, plus aigué —? Voix plus forte et d'un coup plus aigué
et plus rr"'J\Pide ' Comme quand on tombe nez a nez avlec son
Comme quand Laure crie « youpi » ! chanteur préféré en pleine rue ! Waw !

LA TRISTESSE LA PEUR @ ) . y
= Voix plus basse, plus douce - Voix plus aigué, parfois plus rapide,
et plus lente saccadée ou tremblante

Comme quand on est fatigué
ou qu’on n'a pas envie de parler fort.

Comme si on allait pleurer ou partir en courant
parce qu‘on a croisé un fantéme ou un squelette.

P .
Comment jouer avec sa voix pour maintenir l'auditeur en haleine ?

: i iné classe et
Ta voix doit traduire les diverses atmospheéres que \;quljc.lavetze :??gr:ge?net?ée-l}ui isse et
a I'audi i i se passe en restant a I'écou :ui, il ne
ermettre a |'auditeur de suivre ce qui ] al | e sal
Bas ou tu veux aller et pour qu'il soit immergé dans le récit comme dans un film,
que tu peux faire :

- Moment calme, secret : on baisse la voi>}, on chuchote...

i i 2 on parle fort ! . .
- Moment important, excitant : o oy .
- Moment d'apction 1 on accélere la lecture, on s'appuie sur la ponctuation, on souffle vit

et on reprend la lecture.

- Moment de suspense : on accélére puis on marque une pause. ..
= !
N'oublie jamais de bien AR-TI-CU-LER

> Ouvre bien | bouche quand tu parles !
;; Prononce bien chaque mot !
‘j; Lis le texte plusieurs fois ! ,
;;) Fais attention aux liaisons nec

Ne sois pas impressionné
)

par le micro: ¢'est ton

momeh{. Avah't de Yarler,

dis—toi que le monde

a besoin d’entendre

{a VOiI%.

essaires !
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Enregis{:\remen{: et sonovisation
l. LA VOIx

® Pour enregistrer les voix, choisis un endroit calme et place ton appareil ni trop proche, ni
trop loin de la bouche pour obtenir un son clair.
* Réécoute ensuite tes prises et choisis les meilleures avec la classe.

e Utilise le logiciel conseillé par ton professeur
forme de vagues (hautes = voix forte)

2. LA MUSIQUE

* La musique habille le récit. Choisj
servir le texte en appuyant I'émotion. Ve
rythme pour donner du dynamisme,

* Mets la musique sur une'de
bien sans couvrir ta voix.

3. L'AMBIANCE SONORE

* Les ambiances sont de lon
lieu. Réfléchissez collectivement
sons correspondants (bruits de Ia
campagne, etc.).

* Ajoute I'ambiance sur une troisieme piste et fais-la j
correspondante. Elle doit rester discréte mais constante. Ce
décor en fermant les yeux.

4. LES BRUITAGES

* Les bruitages sont des sons courts qui marquent les actions porte qui claque,

bruits de pas, coup de tonnerre, chant d'un oiseau... Ils donnent du mouvement et dy
réalisme 3 I'histoire,

pour éditer la voix : tu verras le son sous
- Place la voix sur la premiére piste pour te repérer,

S une musique adaptée au moment : elle dojt
ille a ce que Ia musique fasse des variations de

uxiéme piste et régle son volume pour qu‘on I'entende

gs sons de fond qui plongent I'auditeur dans un
a I'endroit ou se déroule votre histoire pour choisir les
mer si c'est au bord de I'eau, chants des criquets pour la

ouer tout au long de la séquence
S S0Ns nous aident & « voir » |e

® Tes camarades et toi, vous pouvez créer vos propres bruitages (taper sur un meuble
pour simuler un pas, secouer des clés doucement pour simuler le vent, etc.).

* Place ces effets sur une quatriéme piste, synchronisés avec action correspondante.

Les bruitages, méme discrets (verre qui tinte, voix lointaine), sont trés importants pour
s'imaginer les scénes.
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